HARDWARE

DIALOGO TRA COMPUTER

Se disponete di un C/64 ed un M-24, o un qualsiasi altro computer
che disponga di interfaccia RS§-232C, puo capitare la necessita

Il Commodore 64, nonostante la sua
non giovanissima eta, continua a stu-
pire per la flessibilitd che lo caratteriz-
za: oltre, infatti, a mostrarci tavolosi
giochi e stupendi programmi di utilita,
spesso sl presta a scopl ben piu
seri,

Le due porte di cul dispone permet-
tono, l'una. l'espansione del sistema;
I'altra (la porta utente) la trasmissione
dei dati.

Purtoppo quest ultima non e stan-
dard da un punto di vista hardware, e
non risulta utilizzabile senza alcuni
piccoli accorgimenti.

di collegarli tra loro

di F. Sorgato e G. Mariani

La user port del C/64 funziona quasi
come una normale RS-232C, che &
linterfaccia diffusa su tutte le macchi-
ne In Commercio, non & comungue
possibile una connessione diretta con
questa, dal momento che la porta del
C/64 lavora con livelli logici TTL(O e 5
Volt) mentre la RS-232C standard ri-
chiede tensioni di 12 Volt positive e
negative.

Per connettere il C/64 con un altro
computer dotato di RS-232C, sara
sufficiente costruire un semplicissimo
adattatore per convertire la tensione
iningresso e uscita della User Port ai li-

SCHEDA TECNICA

Hardware e software per comunicazio-
ni tra computer

Hardware: C/64, C/128 Vic-20, e
computer che dispongano di interfac-
cla Rs-232C

Anche il programma per C/64
pubblicato in gueste pagine
& contenuto nel disco “"Directory™
di questo mese.
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velli richiesti,

Diamo ora uno sguardo al funziona-
mento della RS-232C. Osservando un
computer che monta questa interfac-
cia. si nota che questa comunica con

l'esterno tramite un connettore Can-
non a 25 paoli.

MNaturalmente non tutti | contatti so-
no utiizzatl, anzi, gli unici essenziali
per il funzionamento dell' apparato s0-
no solo due: [l terminale di trasmissio-
ne (TxD) e quello diricezione (RxD), ol-
tre, naturalmente, alla linea di mas-
sa (GND).

Le aitre sono linee di handshaking.
ciog permettono la sincronizzazione
con le altre periferiche collegate. Ge-
neralmente queste linee consentono |l
collegamento con periferiche pidi len-
te del computer, in modo che questi
dispositivi possano “informare” 'ela-
boratore di sospendere momenta-

neamente la trasmissione dei dati fino
a quando non saranno in grado di ri-
ceverne altri.

Siccome in questo articolo ¢i occu-
piamo della interconnessione tra due
computer, le uniche linee che interes-
seranno saranno quelle di trasmissio-
ne e di ricezione.

Abbiamo realizzato I'interfaccia nel
modo piu semplice possibile, cosi che
anche 1 lettorl meno esperti possano
realizzarla senza eccessive difficolta. Il
dispositivo & costituito essenzialmen-
te da due circuiti integrati (con specifi-
che funzioni) e pochi altri compo-
nentl discreti.

| due integrati sono poco piti di sem-
plici invertitori, e le loro sigle sono: MC
1489 e MC 1488.

Il primo & necessario per il collega-
mento da RS-232C a C/64 e si ali-
menta con la sola tensione di +5V. di-
sponibile sulla User Port.

Il secondo serve per il collegamento
Opposto, & quindi necessita delle due
tensioni +/- 12 Volt indispensabili per
pilotare il dispositivo RS-232C.

Queste tensioni vengono ricavate
dall'uscita a 9 Volt alternati del C/64.
attraverso l'uso di quattro condensa-
tori ed altrettanti diodi, che prowedo-
no ad elevare la tensione ai livelli ne-
cessari, secondo lo schema classico
riportato in qualsiasi manuale di elet-
tronica.

Non ci dilungheremo certo in parti-
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colari tecnici che potrebbero confon-
dere il lettore, ma passeremo subito
alla realizzazione pratica del circuito.

Il circuito

Grazie alla semplicita dello schema
elettrico, ed al ndotto numero di colle-
gamenti necessari, & stata realizzata
l'interfaccia su di una basetta del tipo
millefori, con passo per integrati, cor-
redata di pettine con passo 3.96
mm.

Sul pettine & saldato il connettore 12
+ 12 poli, da inserire nella porta uten-
te del C/64. Osservando lo schema
del circuito, si notano due parti ben di-
stinte, racchiuse in rettangoli tratteg-
giat,, che rappresentano, rispettiva-
mente, la zona di ricezione e quella
di trasmissione. .

Poiche sono completamente indi-
pendenti l'una dall’altra, chi non aves-
se la necessita di scambio bidirezio-
nale dei dati potra limitarsi a costruire
solo la parte che interessa, tralascian-
do laltra.
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Sullo schema si notano anche i nu-
mer dei piedini degli integrati {secon-
do lo schema classica dilettura, in ba-
se alla tacchetta di nferimento) e la
nomenclatura dei contatti delle varie
porte, in modo da non commettere er-
ron nella realizzazione del collega-
mento.

Bisognera ricordarsi di effettuare il
ponticello sul connettore 12 + 12 poli
tra il piedinoa B (Flag 2) ed il C (PBO), ed
anche | collegamenti sul connettore
Cannon a 25 poli RS-232C tra i piedi-
ni 4 (RTS). 6 (DSR), 8 (DCD) ed tra |
contatti 5 (CTS) e 20 (DTR), come in-
dicato, appunto, sullo schema.

Questi ponticelli simulano I'hand-
shaking: omettendoli non si riuscira
ne a trasmettere né a ricevere.

Il prototipo realizzato ha funzionato
egregiamente mettendo in contatto
tra loro un C/64 ed un Amstrad PC-
512 compatibile IBM, che possiede
un’interfaccia RS-232C standard: tut-
tavia la disposizione dei contatii sul
connettore potrebbe cambiare in altr
computer; ne consegue che, prima di
costruire l'interfaccia, sarebbe oppor-
twno consultare la documentazione
fornita con il computer e di annotare
eventuali variazioni.

Nel disegni si notano l'elenco dei
piedini della user port, della RS-232C
e degh integrati MC-1488 e MC-
1489, oltre all'elenco dei componenti
necessarl alla realizzazione dell'inter-
taccia.

A qguesto elenco vanno agagiunti sia 1l
connettore 12 + 12 (accertatevi che |
contatt siano separatil), sia quello
Cannon a 25 poli maschio o femmina

a seconda del connettore presente sul
computer.

Il Basic e la RS-232C

Il basic dei computer Commodore &
dotato di istruzioni per la gestione di
un’interfaccia RS-232C tramite le
quali impostare vari parametri  di
trasmissione:

® Parita
* Baud
® Bit di stop
® Bit di dato

Impostando diversi valori & possibile
variare la wvelocita di trasmissione
(Baud). il numero di bit da cui sara
composto un byte (bit di dato). il con-
trollo d'errore (parita) e il sincronismao
(bit di stop).

Peraprire un canale di comunicazio-
ne tramite RS-232, é sufficiente usare
la seguente sintassi:

Open n, 2,0, Chr$(a) + Chr$(b)

incui FN & il numero del file che do-
Vra essere usato in tutti | successivi co-
mandi riferiti alla RS-232, “2” & il nu-
mero del dispositivo che identifica au-
tomaticamante l'interfaccia, mentre A
e B controllano i parametri, specificati
nella tabella.

Per combinare assieme pit di un va-
lore, bisogna eseguire tra gli stessi

un'operazione di sofmma oppure di
OR logico.

Se, per esempio, volessimo comuni-
care ad una velocita di 600 baud. con
/ bitdidatied 1 bit distop, “A” sareb-
be uguale a; 7+32+0 (7 =600 baud,
32=7 bit di dati, O=1 bit di stop).

Dopo aver aperto il canale si posso-
no scambiare | dati con la RS-232 tra-
mite le normali istruzioni usate nel
trattamento di file, quali Print#, In-
put#, Get# e Cmd. E' importante ri-
cordare che all'apertura e alla chiusu-
ra di un file RS-232 verrd eseguito au-
tomaticamente un CLR, quindi TUTTE
le variabili ed i vettori verranno irrime-
diabilmente cancellati.

Ma tale inconveniente & facilissimo
porre rimedio: sasa sufficiente fare in
modo che il comando Open appaia
per primo e Close per ultimo.

I/0 Utente
Pin Tipo No!a Pin Tipo
1 GND A GND
2 + 5V MAX. 100 mA B FLAG2
3 RESET c PBO
4 CNTI D PB1
5 SP1 E PB2
& CNT2 F PBI
7 5P2 H PB4
8 PC2 J PBS
9 SER. ATN IN K PB4
10 9 VAC MAX. 100 mA L PB7
I 9 VAC MAX. 100 mA M PAZ
)2 GND M GND

1 2 3 4308789 101112

e et

ABCDEFHIKLMN
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Trasmissione:; Open ", #fn, "com1: 600, n, 7, 1,

Open “com1:baud parity bit- asc”
stop.asc” For Output As #fn

Elenco componenti

G,DP“”?' in caso di comunicazions eSS aT il ST
bidirezionale: Cl: cond. elettrol.
% Open r", #fn, “"com1: baud, parity, ce. 100 mé?rﬂ £. 25V
bit, stop, asc”, 1 : come
E3: vond. elsttrol.
Spieghiamo i vari parametri: el micro £. 25U
CY4: come C3
Il Basic Baud: . _ C5: con. ceramico
sul PC & la velocita di trasmissione misurata @.1 micro Far.

in bit per secondo, che pud valere: 75, D : diodi 1N40@2

10, 150, 300, 600, 1200, 1800,
Anche il Gw-Basic del PC & munito 5400 agn0 agoe C | 200 1800

di un set di istruzioni che permettono
la gestione della RS-232. Parity: Le istruzioni per ricevere e trasmet-

Innanzitutto bisogna aprire un cana-  specifica la parita e puo essere: "n”  1ere dati sono quelle normali del Gw-
le di comunicazione tramite il coman-  (assenza di parita), “o” (parita dispari, ~ Basic, ossia Printd, Inputi# e Input$.
do Open, in questo modo: "e" (parita pari)

Ricezione: Bit:
Open : . . € il numero di bit che compongono |l ;
asﬁa]:” Foﬁrr;;;t ia:{j#' fﬁanm bit.stop.  qaro, e pud essere 7 oppure 8. Il listato
Data Comm
Stop:
specifica il numero di bit di stop, e pud Insieme al progetto dellinterfaccia
Formato Ual. "A” essere 1 oppure 2. abbiamo swviluppato un programma
———————————————————— che permette la comunicazione tra un
B Hit di dati al| Asc N | Commodore 64 ed un PC compatibile
e un parametro che specificacheida-  ~on Gw-Basic.
L hik di adats 32 Il programma & stato sviluppato in
due versioni: una per il C/64 e 'altra in

5@ baud Gw-Basic per il PC.

75 baud Per il funzionamento del program-
150 baud ma & sufficiente dare uno sguardo al
3800 baud menu che viene presentato dopo il
600 baud RUN. _

1200 baud L unica awvertenza e che, per il

corretto trasferimento dei dati, & ne-
cessario impostare | parametri di co-
_ municazione (velocita, parita, e cosi
1 bit di stap 2 via} uguali su entrambi i computer.

£ hit di stop 128

c4@0@ baud

ti trasmessi sono nel formato.Ascii. O-
mettendolo si avrad la trasmissione di
dati in formato binario.

el i el el e K e pe—

Formato dala "B .

= R TR a1 specifica il numero del file.
Assenza di par. @

Parita' pari 32 Esempio; per trasmettere ad una velo-

Parita’ dispari 95 cita di 600 baud, con 7 bit di dato, 1 di
stop ed assenza di parita, bisognera
dare il comandao:
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18

c@
30
30
100
113
120

IIEB
160

170

180
| 190
200

cl@
ecd

230
c4H@
25

260
270
PB0O
290
300
| 312
320
330
340
350

360

370
380

330

gd61%
410

[%EE

REM *% Prgoggramma di caomunica
Ziaone tra C/B84 e RS-232
REM ** gersiaone GWBASIC IBM

REM

KEY OFBF

CLS:DIM USC158)

COUNT=1

BAUDOS="60R": PARITYS="n":
UiAB Ll IS=*8Y: SIOPBlIS="1";

CONFIGHS=BAUDS+" " + PARITYS
¥ . + UATABITE + » .7

+ STHPB LTS

CLS

PRINT”PC Terminal by Mariani
G. & Sorgato F."”:PRINT
PRINT”1- Configuraziaone
programma”

FREINI”"Z- Ricezione dati”
PRINT”3- Trasmissione dati”
PRINT"4- Salwvataggio dati su

disco”

PRINT”S- Resetta (new file)®”
PREINT”EB— Uisualizzaziane
gagi®

PRINT”7- Terminale”

GOSUB 3896

AS=INKEY%$: IF A%<”1"” OR A%> 7"
THEN 250

IF A%="1" THEN GOSUB 520

IF A%="2” THEN 820

IF A%="6" THEN (GOSUB B3SO

IF A%="5" THEN RUN

IF A%="4%"” THEN GOSUB 770

IF A%="7" THEN 420

IF AS="3" THEN 350

GOTO 158

REM ** trasmissione file
OPEN "coml: ”+CONFIGS+",asc”
FOR OUTPUT AS #2

CLS: INPUT” File da
trasferire” :N$: PRINT

OPEN N$ FOR INPUT AS #1
AS=INPUTSC1  #1):IF EQFC1)
THEN 40@

PRINT #2 A%: :PRINT A%: -
GOTO 380

CLOSE #1:CLOSE #2:G0T0 1502

REM *#* terminale
CLS: PRINT”<esc?> per finire”

430
140
1445
450
460

H30
S00

S05
510

520
S3@

540
550
=117
570

580

580
sluly
6510
630
B4
650
66O

670
BB
630

700

710

UPEM “r” #1, coml: ?+CONFIGS+
T aBSEN et

BES=INPUTSC1 #1):IF ASCCES)
=27 THEN 518

IF ASC(B%)<>@ THEN A%$=BS%:
GOSUE B40:B%$=R%$: IF E=1

THEN 4B0 '

PRINT BS%;

AS=INKEYS: IF A%="" THEN 440

IF ASC(AS)I=27 THEN 510

PRINT A%: :GOSWB B852:IF E=0
THEN PRINT #1,A%;

GOTO 46O -

PRINT #1,CHRS$C1):CLOSE #1:
GOTO 158

REM ** configurazione prog.
CLS:PRINT"”Scegli la veloci
ta’: ":PRINT:R$=CHR%(13)
PRINT” 15@ baud”

PRINT” 300 baud”:R$:” 600
baud <cr> (consigliata)l?”;
R$; ”120@ baud”

PEINT”242@ baud”:R$

INPUT ”"Digita il wvalore:”:A%
: IF A%="" THEN A%S="60202"

IF AS<>"150”" AND A%<> 300"
ANDO AS<>"BBA” AND A$<>"1200"
AND AS<> "2400” THEN 530
CLS:PRINT”Scegli i bit di
dato:”

FPRINT R%:” B bit di dato
<cr> (consigliato)”

PRINT” 7 bit di dato”;R$
INPUT »Digita il valore:”:B$
IF B$="" THEN B%$="B"

IF B$<>"”7” AND B%<>"8”

THEN 530

CLS:PRINT"Scegli i bit

di stop:";R%

PRINTY 1 bit di stop <cr»>
(consigliato)”;R%:” 2 bit

d1l =top™

PRINT R$:INPUT ”"Digita il
valore: ";Lb: ILF CS="" THEN
C$="1" |
IF CE<>"1"” AMD CSs<>7"2"

THEN BEB®

BAUDS=A%: DATABIT$=B%:
STOPEBITS=CS%
CL5:PRINT”"Scegli la pari
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72@

730

740

750
760
770
175
780

785
730

785
800
820
821
822

823

Hel

BcB

827
828

BE23

830
835
833

B840

B41
842
B44

Eaet il

PRINT"” Assenza di1 parita’=
'n? o <er? (cons.J”

PRINT” Parita’ dispari= ’o
:R%;” Parita’ pari= ’'e’” ;RS
INPUT”Digita il wvalore:”;
PARITY®: IF PRRITYS=""

THEN PARITYS="n"
IF PARITYS<>"n” AND PARRITYS$<>
"o” AND PARITYS$<>”e” THEN 710
CONF IG%=BAUDS+” 6 "+PARITYS+" 7"
+DATABITS+”, "+STOPEITS: RETURN
FEM ** salva dati
CLS: INPUT”"Nome ”;N$
PRINT: PRINT”Attendl1. .
N$ FOR OUTPUT AS #1
K=1:C=1

PRINT #1 MIDSCUSCK),C,1);:

a ¥

. OPEN

C=C+1:IF C>LENCUSCK)) THEN
C=1:K=K+1:IF K>COUNT

THEN BO®

GOTO 790

CLOSE #1:RETURN

REM ** ricezione dati

IF COUNT>15@ THEN 150

CLS: INPUT”Oevo visualizzare
i dati (s/<cr2>) ”:X%

IF X3$<>7s” AND X%<>*”»

THEN Bgec2

PEINT: PRINT”"Attendere...”:
PRINT:0PEN “coml:”+CONFIGS
+” asc” FOR INPUT AS #1
AS=INPUTSC1  #1):1IF A%=
CHR$(@) THEN B35

GOSUB 84@:IF E=1 THEN 826
USCCOUNT 2=USC(COUNT 2+A%:

IF LENCUSCCOUNT ) )=255 THEN
COUNT=COUNT+1:IF COUNT> 150
THEN B35

IF X$="s" THEN PRINT AS%:
ELSE RR=1-RR:LOCATE 3, 14:

PRINT RE
GOTO 826

CLOSE #1:60T7T0 15@

REM ** conversione ascili
cB4Y—-pc

E=0:0=ASC(A%): IF 0O=13 THEN
RETURN
IF D<32
IF D<BS
IF D«<31

THEN E=1:RETURN
THEN RETURN
THEN A%$=CHRS$(D+32):

B45
846

B48B

BS0
851

B52

854
B56
B5B
B6@
B62

BE4
830
B
S0
3085

RETURN
IF DO<85
IF D<124
: RETURN
IF D>182 AND D<2139 THEN
CHRSE(D-128):RETURN
E=1:RETURN

REM *% conversione ascii
pc—cb4

E=0:D=ASCC(AS): IF D=13
THEN RETURN
IF <32 THEN
IF D<B5 THEN
IF D<381 THEN
iIF D<85 THEN
IF D<124
FETURN
E=1:RETLIEN

REM ** yisualizzazione

LLS

K=1:C=1

PRINT MIDSCUSCKI C,1);: :C=C+1
:IF C>LENCUSC(K)I THEN C=1:
K=K+1:1IF K>COUNT THEN S4@

THEN RETURN
THEN A%$=CHR$(D-32)

AS=

E=1: RETURN
RETURN
AS=CHRSC(D+128)
RETURN

THEN A%=CHRS(D-32):

312 AF=INKEYS:IF A%="" THEN 905

915 AS=INKEYS: IF A%S="" THEN 915

328 IF A%$=” » THEN 965

930 RETURN

4@ IF INKEY$="" THEN 940

S5@ RETURN

9392 REM ** stampa configuraziane

1200 PRINT:PRINT” Baud
. 7 :-BAUDS

1210 PRINT” Bit di dati: *
-DATABITS

182@ PRINT” Bit di stop: ”
: STOPBITS

123@ PRINT?” Parita’ .
::IF PARITY®="n” THEN B%
="nessuna”

1048 IF PARITY$S="ao” THEN
B$="dispari”

1850 IF PARITYS="e” THEN |
BS="pari”

19060 PRINT BS%

1@7@ PRINT:PRINT” Memoria
libera: ”;:(151-COUNT)*255
- "hytes”

1080 RETURN

1092 END: REM Software by

G.Mariani & F.Sorgato
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1@
c@

3@
100

110

120

138

110

150

160

170
180
130
220
2l@

220

rem *% programma di comunil
cazione tra cB4Y e rs23c

rem ** yersione commodore
B4

rem
poke 56, 30: poke 55,255:clr

:print”fclearld”

poke 251,0:poke 252,31:re
m %% inizio area memorizz.
poke 53000,7:poke 53001,0
- if  peek(4381523=162 and
peek(49153)=2 then 148
read a:1f a<>-1 then

g HSISP+t =t gotn
74]

poke 53280, 2. poke
print?Cverde2l”
print”lclearl]”chr3(l4)chri(
B8);

poke 5b, 3@:elr :praint LBY
Terminal by Mariani G. & 5o
rgato F.”:.print

pok
3

53281,0

print”l—- Configurazione pro
gramma”

print”2- Ricezione dati”
print”3- Trasmissione dati”
print”4- Salvataggio dati s
U disco”

print”5- Resetta (nuovo Fil
gl”

print”B- Uisualizzazione da
7 o

SIMONE GALLIAA

230
c4@
250
cb@

270
cB@

230

300

310
320
330
340
350

360

370
380

330
120
110

420
430

print”7- Terminale”

gosub 930

get a%:if a%<”1” or a%$>
77 then 250

if a%$="1" then gosubh &2
@

if a%$="2" then 820

if a%$="6" then gosub B8
@

if a%="5" then Cun

if a%="4" then gosub 77
@

if a%="7" then 420

if a%$="3” then 350

goto 150

rem ** trasmissione file
open 2,2,8,chr$(peek(53000
JI+chr8(peek (530012
print”lclear]”:input » File

da trasferire”;n%:print
open 1.B.8,n%$+".s. p”
get #1,a%:1if st<>0
400
print#e2,a%$; :printas%; : goto
380
print#e, chr$(@):close 1:clo
se 2:goto 150
rem ** {terminale
print”lclear] « Per finire”
open 2,2,0,chr$(peesk(53000)
J+chr$5(peek(53@001)):poke 2

then
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440

g i
450
460

470

480

130
=1610)
510

520
S308

540@

550
|

SBO
S70

580
5390

6RO

6513

620
630

640
B5@

BB

670

04,0

get #2,b%:if bF=chr$(13)

then poke 2@4,1:print” ”c
hr$(20); : poke 204,00

if bh$=chr$(l) then 516
print b%;

get a%:1f ags="" then a%=c
hr$(@):goto 500

if a%="[downl” or a%="Lupl”
o gb="LIlpfFtl"” ar ad="Lrig

htl” or a$=chc$(i48) oaor a
$=chr$(208) then 4608
if a%$=chr$(13) then poke

2@, . 1:print” “chrBi29); :pok

e c04,0

ifF a%$="«" then 5108

poke 212,0:printas$;:print#
e.a%;goto 440
printd#e . chr$(2/72:close 2:p
oke 204,1:goto 150

rem % config. prog.

print”lclear]ldownlScegli 1
a velocita': ":print:rcS=chr
SL1d)
print?”
baud= 5”
print?” 30@ baud= &”r%” BOO
baud= 7 o <cr?> (consigliata
I"r$”1200 baud= B”
print”24@@ baud=10"
a=0@0:input "[downlligita il
valore”:a

if a=0 then a=7

if a<>2 and a<>5 and a<>*B6 =a
nd a<>7 and a<>8 and a<>10
then 530
print”lclearildownlScegli i
hit di dato:”

printr$” B bit di dato= @ o
<cr?> (consigliatol?”

print” 7 bit di dato=32"

75 Baud= 27rE" 150

b=-=1:input "[downlDigita il
valore” ;b

I =—]1 then b=0

if b<>@ and b<>32 then

=111
print”Cclear]l]ldownlScegli i
bit di stop:*

printr$” 1 bit di stop= 0 o
Ccr? (consigliatol®r8” 2 b
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680

5390

700
710

/2@

730

740

750

760

770
780

7390

B0

B10@
B2O
830
B840
850
B6@
870

BB8Q@

B30

S0
910
320

S30

it di stap= 128”

c=@:input "ldownlDigita il

valore”;c

if c<>@ and c<>128 then
=1=1%

a=a ar b oDor e

print”fclearildownl5Scegli 1

a parita’:”

printr$” Assenza di parita’

= @ 0 <cr* L{cons.lv

print” Parita’® dispari= 32"

r$" Pacita® pari= 8b"

d=0: input "[downlDigita val

ore”;d

if d<>@ and d<>32 and

d<>86 then 710

poke 53000,a:poke 53001.,d

:recturn

rem ** salva dati

print”lecleard”: input ¥ MNome

S

print”ldown] Attendi..”:ope

R L B L nsE s mT

For k=31%256 to peek(2il

J+peek(db2)*ebb:print#l ,,chr

$(peeklkl); next

close l:irsturn

rem *%* ciceziong gatl

aF=""input "lclearlldownli

evo visualizzare 1 dati (s/
Lor>l)P:ab

if a%$<>”s” and a¥<>”” ¢t

hen B30

poke 2,0:if a%="s” then
poke 2,1

print”Attendere..ldownl]”:ap

en 2,2,0,chr$i(peek(5300Q2))
+chr$(peek(53081 1)

get #2,as$

sys 48152: poke
sg8 c:gota 150
rem ** yisualizzazione

print”lclearl®”

k=31%255

print chr$i(peek(k)): :k=k+1:
get a%:if a%=" " then 9
(514
¥ o
]

ool o | B S el

k<=peek(251)+peek(252)*
then 32@




94@ get a%:if a%$="" then 834 1090 if a=32 then b$="dispari
7 »

95@ return 11@@ print bS

960 get a%:if a%$="" then 86 1110 print:print” Memoria libe
@ ra: ”;4@0359-(peek(251 )+peek(

g7@ if a%=" " then 3920 252 )*256) ; "hytaes”

98@0 return 1120 return

9390 rem ** stampa config. 113@ data 162,0802,032,1988,255,1

| 1808 print:print” Baud 60,200,032,207,255,240,251,

7. ca=peek(530060) and 15 c@1,013,240, 023, 201

101@ if a=2 then a=4 114@ data ©32,048,051,2@1,065,0

19202 if a=1 then b=50:goto 1 48,015,201,031,016, 204, @83,
5@ 128,208,007 ,201 , @96

1830 if a=1@ then a=3 1150 data @48B,035,056,233,032,2

124D b=150*2T(a-5> 38,032,208, 145,251, 166, 002,

1050 printb:print” it di dati ! c4@,003,032,210, 255
: 7, 7-((peek (530081 and 32)= 1160 data £30,251,208,016,230.2
@) 52,165,252,201,160,208, 008,

1060 print” Bit di stop: 3Ll 169, 002,234,234, 234
peek(5380@> and 12B83=128) 1170 data 076,204,255,163,000,1

1879 print” Parita’ g Mars oy 33, 82593.168 2855, 133 . 25% . 232 ..
peek(53001):iFfF a=@ then @78,241,170,208, 183
b%="nessuna” 1180 data 198,253,208,246,198,2

I 1888 if a=386 then b$%="pari” e I 14| O B 1 By I |

Commodore Computer Club - 75




